EXODIS SOFTWARE 


LES LEADERS MONDIAUX DANS LES UTILITAIRES DE BACK UP 
Bienvenue dans le monde des hardcopieurs 


Le copieur MEGA AMI CARD II est un système de back up d’archives facile à utiliser. 


Avec ce produit, vous allez pouvoir faire des copies de back up de n’importe quelle disquette 3 1/2. 


INTRODUCTION 


Le copieur MEGA AMI CARD II est un utilitaire de backup très puissant, qui est capable de copier toutes 
les protections actuelles. Les backups ne peuvent être faits que pour un usage personnel. 


Avant de commencer, la plupart d’entre vous utilise XCOPY ou tout autre copieur facile à utiliser, mais 
très limité. Beaucoup d’entre eux ne copient qu’une méthode de protection. Le MAC II n’est pas le copieur le plus 
convivial sur le marché, mais il peut être maitrisé comme tout programme digne de ce nom et il va vous permettre de 
gagner du temps et de l’argent à long terme. S’il vous plait, lisez ces documentations attentivement. Vous aurez peut être 


à les lire plusieurs fois avant de comprendre bien le fonctionnement de la MEGA AMI CARD II. 
INSTALLER LE MATERIEL SUR L’A500 


Avec l’alimentation de votre ordinateur éteinte, enlevez le cable du disque externe du dos de votre 
ordinateur. Connectez la MEGA AMI CARD II sur le port du lecteur avec l'interrupteur vers le haut. Ensuite, 
connectez le lecteur externe à la Card II. Vous noterez qu’il n’est pas possible de connecter le bloc derrière ou en 
dessous. Ce système de sécurité a été ajouté pour assurer une installation adéquate avec un effort minime et pour fournir 
le maximum de protection à votre équipement. Ce qui est très important pour nous EXODIS SOFTWARE. 


Le switch de votre Mac II a pour but de déconnecter le copieur quand vous ne l’utilisez pas pour la copie. 


Le switch doit être sur la position "disable" ( vers la gauche sur les versions A500)seulement si vous avez un DF3 ou si 
un passage de logiciel recherche notre carte ( ce qui est arrivé avec le 64/128). Lorsque le logiciel est chargé, il 
reconnait la présence de la carte. Si elle n’est pas retrouvée ou si le switch est sur une mauvaise position, il vous 
préviendra et vous laissera la possibilité de remettre le switch sur la bonne position. Vous n’aurez pas à éteindre votre 
ordinateur pour le faire. 


COMMENT MARCHE LA MEGA AMI CARD II? 


La MEGA AMI CARD II fonctionne selon une nouvelle méthode révolutionnaire que nous avons appelée 
DUPLIFLEX. Ce procédé vous donne la copie EXACTE de la source, et pour cette raison, c est le copieur le plus 
efficace à l’heure actuelle. | 


Ce copieur fonctionne avec toutes les versions de KICKSTART 2.0 ( testé dernièrement avec 3.14 - 
37.11). | | 


POURQUOI L’AMI CARD II FONCTIONNE-T-ELLE LA OU LES AUTRES COPIEURS NE 
MARCHENT PAS? 


Les produits de nos concurrents changent la vitesse d’horloge ( le rapport auquel vous pouvez écrire des 
données sur une disquette ) de façon externe par branchement sur le port vidéo, ou il font à peu près la même chose que 
ce que fait l’Ami Card II, sauf qu’ils forcent le signal de lecture pour le transposer en écriture sans conversion des 
facteurs. En utilisant ce procédé, beaucoup de données peuvent être changées ou perdues. La perte de données peut être 
d’une grande importance lorsque l’on cherche le nombre exact de bits écrits sur une piste. Lorsque les données sont 
changées, la longueur de la piste peut être changée, causant de mauvais résultats.. Le résultat final est qu'il faudra peut 
être de nombreuses tentatives pour arriver à faire un back up de ce type de protection. Il est aussi possible que jamais 


vous ne puissiez y arriver. | 


LA MEGA AMI CARD I A -T-ELLE DES LIMITES? 


Oui et non. Le hardware lui même en a deux. Il y a deux formes de protection que les lecteurs 3.5 ne 
pourront pas écrire correctement ( bits de poids faibles et bits de poids fort ). Cette faiblesse n’a rien à voir avec 
l’Amiga, juste avec le lecteur. Le software est le système présentant la plus grande limitation. Une explication du 
système de protection des copies( plus loin dans la doc. ) vous aidera à comprendre pourquoi nous sommes à la merci 
du logiciel et du lecteur de disquettes . Parce que la procédure de copie dépend du software, il est possible d’optimiser le 
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logiciel s’il se trouve un système de protection que l’ Ami Card II a du mal à copier. Avec cette formule, il n’y a rien que 
l Ami Card IT ne puisse copier... | 


QU'EST CE QU’UN DISQUE ? 


Comme vous le savez certainement, le disque de votre Amiga est divisé en 80 cylindres. Chacun de ces 
cylindres a deux côtés : un côté bas et un côté haut. Chaque côté est appelé piste. Alors un disque contient 160 pistes. 
Chacune de ces pistes est redivisée en 11 secteurs contenant chacun 512 octets de données. Vous avez donc 1760 
secteurs (80*2*11). C’est ce que sait tout utilisateur normal d’Amiga. Mais ce n’est pas suffisant pour comprendre 
ere back uper un disque protégé. Ne vous inquiétez pas. Vous en saurez bientôt un peu plus. Continuez votre 
ecture. 


En utilisant le Mac IT nous parlons de cylindres (comme vous venez de le lire), ainsi que de tête O et tête 
1, où O signifie la tête inférieure et 1 la tête supérieure. Chaque côté, ou si vous préférez, chaque piste contient 11 
secteurs comme nous venons de le dire. Comment ces secteurs sont ils écrits sur la disquette? Examinons d’abord 
comment se présente un secteur. Vous savez que vous avez 512 octets de données dans un bloc, mais du fait de 
difficultés, vous ne pouvez pas écrire ces 512 octets sur le secteur. L’Amiga code les données d’une manière spéciale, 
ajoute quelques informations ( checksum...) appelés headers ( en têtes) et écrit sur votre secteur. Mais la piste n’est pas 
encore pleine. Il y a encore de la place dessus.' Mais cette place n’est pas suffisante pour un secteur de plus et elle est 
remplie avec des bits $AAA ( c’est à dire codés en $000). 


Mais à présent il y a un problème. Vous avez 11 secteurs sur votre disque, mais personnne ne sait ou un 
secteur commence ou s'arrête ( Souvenez vous que nous venons d'écrire 512 octets de données sur les 11 secteurs de 
votre disque). Alors les gens intelligents diront : "nous devons trouver un mot spécial ( soit 2 bits )qui n’existe pas dans 
les données pour marquer le début de chaque secteur”. Et cette combinaison a été trouvée $4489. 


Ce mot n'existe pas dans un bloc de données, quand il a été écrit de la façon décrite plus haut. Alors 
chacun pourra savoir où commence le secteur. Il suffit juste de chercher le mot avec une valeur de $4489.. Une piste du 
disque ressemble au diagramme suivant: 


$4489/headerl (têtel) &Sectori (secteur1}/.../$4489/header1 1&Sectori1....vide... ( le vide est l’espace rempli 
par les octets $aa) Voyez plus haut. 
Le bit $4489 est appelé STANDARD-MFM-SYNC. 


Lorsque l’ Amiga veut lire un secteur, il lit la piste entière. Alors il recherche les SYNC ($4489). Lorsqu'il 
rencontre un SYNC, il sait qu’il a trouvé le début d’un secteur. Alors il regarde dans le HEADER (où le nombre de ce 
secteur est écrit) et regarde alors si le secteur trouvé est bien celui que l’ordinateur voulait lire. Si c’est le bon secteur, 
l’Amiga décode le secteur et emmagasine les 512 octets de données contenus dans le secteur. Sinon, il continue à 
chercher. Les nouvelles protections ne considèrent pas $4489 comme un SYNC, mais une autre valeur, $a89a. Elles 
consistent souvent en un secteur seulement sur une piste. Mais ce secteur ne contient pas seulement 512 octets, mais 
$1800 ou plus. Comme ! Amiga ne trouve pas $4489 sur la piste après l’avoir lue ( le SYNC est $a89a) il ne trouve pas 
de secteur sur cette piste et ne peut pas le copier. 


LA PROTECTION & SON FONCTIONNEMENT... 


La façon selon laquelle le hardware de l’Amiga a été conçu a laissé la possibilité à l’industrie de 
protection contre la copie de faire à peu près n’importe quoi. Au contraire du lecteur 1581 des COMMODORE 64/128, 


- F Amiga n’a pas de chip controlant le lecteur limité à un format de disque spécifique. Pour cette raison, l’ Amiga peut lire 


et écrire d’autres formats de disques tels que l’IBM, APPLE MAC ( lecture seule), et ATARI ST. Le chip controleur 
a peut aussi lire GCR en ajustant la fenêtre d’horloge pour permettre un rythme plus lent à la lecture des 
onnées. | 


| Avec toutes les horreurs que font les “protecteurs”, la MEGA AMI CARD II se débrouille très bien. Lors 
de la copie d'une disquette indexée dans le mode INDEX, on peut obtenir une copie parfaite. Vous pouvez vous étonner 
de savoir pourquoi cela ne va pas marcher avec une disquette non indexée. Voici l’explication: ` 


Il y a 80 pistes par côté, deux côtés, un total de 160 pistes. au format normal AMIGA. Il est possible 
d'accéder directement à la piste 83. Cependant, tous les lecteurs ne vont pas lire de façon sûre les pistes en dehors du 
schéma habituel à cause des limites physiques de la section mécanique du lecteur. En clair, la tête cogne le stop interne 
avant qu’elle n’atteigne la piste. | 


| Quand une disquette est indexée, toutes les pistes sont alignées ou étendues en rang. Voici un exemple de 
disquette indexée. : cf page suivante 


Piste # 1 2 3 4 5 6 
i ! ! ! ! l 
! ! ! ! 
! ! | ! ! ! 
! ! ! 
x x * x x x 
! ! ! ! ! ! 
! ! ! ! ! ! 


Le * représente le début et la fin de la piste, connu en tant que TRACK GAP. C’est une section de la piste 
qui n’est pas lue par un dos normal d’ Amiga. Quelques systèmes de protection mettent leurs protection dans ce secteur. 
Comme vous le voyez, les étoiles sont alignées et commencent exactement au même endroit sur la disquette. C’est très 
facile à copier. Les lecteurs Amiga ont un détecteur de trou d'index. Un simple controle du port de ce détecteur peut 
dire à PAMI CARD II (MODE INDEX) de mettre en activité l’écriture vers le lecteur de destination (DF1) et de 
commencer à lire les données. Une fois que le détecteur a trouvé le trou d’index une nouvelle fois, l'écriture se 
déconnecte et le processus se répète pour toutes lès pistes jusqu’à ce que la copie soit finie. 


Maintenant, si les données ne sont pas indexées, on peut avoir ce shéma 


Piste # 2 4 5 


1 
* | 
! 
! 
! 
! ! 
! | 


+ tb FD + $% °—— (D 


6 
* 
! ! 
+ ! 
! ! 
! ! 
! ! 
! ! 


.—— + 6mm QD Sd Dem oum 


Remarquez que la piste #2 n’est pas visible. C’est parce qu’elle est à 180 ° de la marque d’index. Notez 


aussi que la piste #3 et #4 sont indexées, mais ceci n’est pas intentionnel. De temps en temps vous pourrez tomber sur 


des pistes qui s’avèreront être indexées. | 


Pour en finir avec le problème des disquettes non indexées, des routines de scanning sont utilisées pour 
essayer de déterminer où est le trou d’index. Vu la complexité de ces routines et le nombre des méthodes existantes, 
nous n'en parlerons pas. La copie d’une disquette en mode INDEX rend la plupart du temps la copie extrèmement 
rapide, et n'est pas nécessaire. Le mode AUTO doit aussi copier des disquettes indexées. 


En copiant des milliers de disquettes, on a remarqué quelque chose d’intéressant. Presque tous les anciens 
types de protection peuvent être copiés en utilisant le DOS. Lorsque le mode DOS rencontre un format inhabituel, le 
logiciel choisit alors le mode AUTO et s’en occupe. Ainsi, de nombreux titres peuvent être copiés par le DOS. 


UTILISATION DU LOGICIEL 


| Insérez la disquette MEGA AMI CARD II dans le DFO. Resetez l’Amiga en appuyant sur les boutons 
CTRL-AMIGA-AMIGA. En quelques secondes, vous verrez apparaitre un menu sur l’écran. C’est sûrement la raison 
pour laquele vous êtes en train de lire cette doc; Pas vrai? Si vous sélectionnez MEGA AMI CARD II, le logiciel de 
copie sera exécuté. Le logiciel facilite à tous la copie des logiciels en leur possession. 


L’INTERFACE UTILISATEUR 


Le logiciel est entièrement controlé à la souris. Il y a quelques options qui doivent être changées en 
an de nouvelles données par le clavier. Cependant, dans des circonstances normales, vous ne devriez jamais les 
changer. 


En haut de l'écran, vous verrez une fenêtre avec l'affichage GRID. Cette inscription montre quelle piste et 
tête vous êtes en train de copier. Chaque fenêtre vous inscrira un caractère vous disant ce que fait EXACTEMENT le 
logiciel 3 R-eading ( lecture), A-nalyzing (analyse), W-riting (écriture), V-erifying (vérification), C-opying 
(copie)-hardware-. Les autres affichages sont: 


Panneau blanc la piste n’a pas été trouvée 


: Blanc Pas d’erreur - Copie effectuée sans problème 
a Rouge. Erreur DMA (Source )- Problème de matériel 
* Vert Erreur DMA (Cible) - Valeur de rotation trop grande 


I Violet Erreur d’index - Disquette éjectée, problème de lecteur 


US 


? Rouge Réservé - Pour usage ultérieur 
S Jaune Piste courte - La piste est inférieure à $1860 mots 
L Bleu Piste longue - La piste est supérieure à ce que peut écrire 
| DF1 
S  Rouge/Blanc Erreur de SYNC - La recherche SYNC est activée. 
B Blanc Bit de poids fort - Protection par un bit de poids fort trouvée 
B Gris foncé Bit de poids faible  - Protection par un bit de poids faible trouvée 


Chaque fois que vous voyez un de ces affichages en ROUGE au lieu de la couleur indiquée, cela veut dire 
que la piste n’a pas été vérifiée correctement. La copie peut cependant très bien marcher, essayez la d’abord. 


SI JAMAIS VOUS VOYEZ APPARAITRE UN "L" OU UN "S" (PISTE TROP LONGUE OU 
PISTE TROP COURTE), VOUS DEVEZ UTILISER DES DISQUETTES HAUTE DENSITE.... 
LES AUTRES NE MARCHERONT PAS! PAS D’EXCEPTION, JAMAIS, NOUS VOUS 
PREVENONS QUE VOUS PERDREZ VOTRE TEMPS... vous ferez bien de ne pas nous dire en 
nous appelant que vous utilisez des disquettes simples pour copier des pistes longues!!!! 


Sous la grille d’affichage, vous trouverez un panneau d’information qui vous dit les informations 
essentielles telles la piste/tête en cours de copie, quel sont la longueur de la piste, de l’espace, le nombre de secteurs, etc 
sur l’original en cours de copie. 


De chaque côté de ce panneau d’information, vous avez deux options. Les fonctions qu’elles représentent 
seront indiquées dans la section "UTILISATEURS AVANCES". 


Directement sous ce panneau d’information, vous avez quatre options: METHOD Méthode, 
START/STOP début/fin, copier files, et mode. 


METHODE 


Chaque fois que vous cliquerez avec le bouton GAUCHE de la souris sur l’option METHOD, le mode de 
copie sera changé. Il y a trois options possibles : DETECT, HARDWARE, SOFTWARE. Si vous choisissez le mode 
DETECT( détection ), le logiciel scannera chaque piste et décidera si le matériel ou si les routines logicielles standard 
doivent être utilisées. Si vous choisissez le matériel, seul le matériel sera utilisé pour copier la disquette. Si vous 
choisissez le logiciel, seules les routines logicielles seront utilisées. *Note* Au contraire des versions précédentes, si 
vous n'avez pas le matériel, vous ne pourrez pas non plus utiliser le logiciel!!! 


START/OPTIONS 


En cliquant avec le bouton GAUCHE de la souris sur l’option Start, vous commencerez le processus de 
copie. A tout moment , vous pourrez arrêter la copie en restant cliqué avec le bouton GAUCHE de la souris. 


COPIER FILES 


Quand vous choississez cette option, vous verrez un tableau apparaitre au milieu de l’écran, demandant 
les noms des fichiers. Sur la disquette MEGA AMI CARD II, vous trouverez une série de directories. Un directory pour 
chaque lettre de l'alphabet plus quelques uns supplémentaires. Les directories sont aussi connus en tant que "Tiroirs".Si 
vous cliquez sur l’option DFO, le directory de la disquette sera lu et affiché dans le centre de la fenêtre de commande. 
Vous pouvez faire défiler la liste des directories en cliquant soit vers le haut ou en bas de l’ascenseur. La liste des 
répertoires (directories) sera affichée en VERT et les fichiers du répertoire seront affichés en blanc. Une fois que vous 
aurez choisi le fichier à copier, le logiciel vous demandera d’insérer la disquette dans le bon lecteur et la procédure de 
copie commencera. ***Attention*** Insérez une disquette dans le lecteur seulement quand le tableau de demande est 
affiché, sinon, l’AmigaDOS ne vous laissera pas lire la disquette... Ce bug de la ROM a été corrigé avec Kickstart 2.0. 


Copier les fichiers est encore la manière la plus facile de faire un back up. Lorsque vous choisissez un 
fichier dans la liste, l’information sur le mode de copie du programme est loadée dans le buffer. Cette information est ce 
que les routines de copie utilisent pour copier la disquette. Le même buffer est aussi utilisé par les routines pour stocker 
les informations concernant la disquette en même temps qu’elle est copiée. 


MODE 


| Chaque fois que vous cliquez avec le bouton GAUCHE de la souris sur l’option MODE, le mode de 
copie va être changé. Les quatre choix possibles sont  : AUTO, INDEX, DOS, SPLICE. Ce sont les différentes 
manières utilisées pour la copie. En mode AUTO, la disquette est inspectée pour repérer les secteurs (de quelque 
longueur que ce soit) et essayer de les analyser pour voir combien de marques de SYNC ils contiennent. S’il y a une 
marque de S YNC non standard ( l’option SYNC contient la marque standard $4489), alors le lecteur recherche dans une 


table de données. Pendant ce temps, la led du lecteur clignote... presque comme quand un guru arrive... ne vous 
inquiétez pas! C’est normal! Si les routines de copie ont été incapables de trouver une marque de SYNC, l’écran 
clignotera et le mode de copie changera en SPLICE. Le mode SPLICE regarde la structure de la disquette et essaye de 
déterminer où le début/fin de la piste se situe en tentant de trouver le lien en écriture. Le mode INDEX utilise les 
pulsations d’Index pour commencer/finir la lecture d’une piste. La plupart des jeux commercialisés peuvent être copiés 
de cette façon. Le mode DOS marche avec des disquettes normales Amiga DOS. 


. Toutefois, si dans le mode DOS il y avait une piste anormale, le logiciel irait directement en mode AUTO 
et essaierait de le copier. De nombreuses disquettes ont toutes le format standard DOS et peuvent être facilement 
copiées de cette manière. 


POUR LES UTILISATEURS AVANCES 


CE QUI SUIT CONCERNE LES UTILISATEURS D’AMIGA AVANCES. 


Le système des bits de poids faible/# Revs n’est pas couramment utilisé avec cette version de logiciel. 
Le système des bits de poids forts marche bien... Essayez avec Stunt Car Racer, Hard Drivin’, etc. 


L'option OVERLAP ajuste la longueur de l’offset de recouvrement de $0000 à $FFFF. Cette option sert à 
ajuster le matériel du MACII pour marcher avec les lecteurs de vitesse différente ou variant de l’un à l’autre. Si vous 
copiez une disquette en mode AUTO et que la disquette ne boote pas, essayez de changer la valeur pour une valeur plus 
ponte, un peu de persévérance et des: erreurs seront peut être nécessaires pour trouver la valeur correspondant à votre 
ecteur. 4 | 


L'option DELAY est très pratique pour les lecteurs A1010 , VIEUX et LENTS. Changez la valeur (0-35) 
pour un delay entre les opérations majeures telles que saut de tête, fixer une tête, mode écriture on/off, etc 


TOUTES les routines utilisent le temporisateur CIA pour garder en mémoire une trace du début de la 
piste selon l'index. Ca marche du tonnerre! Parce qu’on peut copier des copies sans problèmes. Quand vous copiez une 
disquette, elle est à présent le réplique exacte de l’originai....Depuis l’endroit où la piste démarre physiquement sur la 
surface de la disquette. 


TOUS ies fichiers du copieur ont 5564 bits. Ils doivent être de cette longueur sinon vous verrez apparaitre 
le message ” file damaged” ( fichier endommagé). Le fichier peut très bien ne pas marcher. 


l Si quelque chose ne se vérifie pas correctement, ne paniquez pas! Ca ne se peut pas! S’il y a des bits de 
poids faible (données non formattées) dans l’espace concerné, vous aurez toujours un message" verify error”. Alors 
essayez la copie avant d’abandonner! 


TRUCS INTERESSANTS POUR BACK UPER LES LOGICIELS 


1) Lorsque vous essayez de faire un back up d’un logiciel protégé, utilisez toujours des disquettes neuves non 
formattées. Si vous avez des problèmes, essayez d’utiliser une disquette double densité neuve telles que TDK MF-2DD, 
qui est hautement recommandée. Ceci peut gagner du temps. 


2) Copiez toujours avec le Detect-Auto d’abord. Si ensuite cela ne marche pas, alors il y a toujours une seule piste 
protégée qui peut être n’importe où, même sur la piste O jusqu’à 80/81. La protection de F-29 Retaliator a été trouvée sur 
la piste 0 tête 1. 


3) Si le Detect Auto ne marche pas, essayez l'index du matériel ou l’ AUTO du logiciel. Nous avons en effet trouvé 
quelques disquettes protégées qui ont été copiées du premier coup avec cette méthode. Kickoff par exemple! 


4) Pour copier des disquettes ATARI ST, MAC, APPLE MAC ou PC, utilisez toujours en premier l’Index AUTO. 
Ca ne marchera pas toujours avec les PC ou ST. Si l’Index ne marche pas, peut être que la disquette que vous copiez est 
protégée. Dans ce cas, vous devrez utiliser SPLICE/INDEX ou DOS sur certaines pistes. 


5). En copiant les logiciels protégés essayez d'utiliser des formats de copie connus, par exemple le SPLICE du 


matériel piste O tête 1. La protection des nouveaux logiciels est révisée environ tous les 2 mois, ce qui veut dire que 
certains types de protection pourront être retrpouvés sur de nombreux titres à n’importe quel moment. 


6) Souvenez vous que vous avez aussi le mode SOFTWARE (logiciel) qui marche sur de nombreux logiciels 
protégés, la plupart du temps les anciens logiciels. Mais il y a des titres récents et de nombreux logiciels 
professionnels qui peuvent être copiés avec cette méthode. 


7) En faisant des copies de la plupart des logiciels New Ocean, copiez la piste O tête 1 seulement en mode 
HARDWARE / SPLICE . N'oubliez pas d’utiliser des disquettes neuves et non formattées. alors copiez en utilisant le 
DOS du logiciel la tête 0 piste 0. 


8) La majorité des systèmes de protection récents sont très bons. Par exemple BACK TO THE FUTURE III , titre 
de New Ocean. Copiez la disquette en LOGICIEL/AUTO, LOGICIEL/DOS, LOGICIEL Detect ou DETECT/AUTO. 
Voyez ce que nous voulons dire en parlant des différentes façons de copier le même disque. Toutes ces méthodes ou 
peut être une seule marcheront le mieux. Pour vous, l’idéal est d’expérimenter avec la MEGA AMI CARD et vous aurez 
à copier les pistes 1 à 5 en HARDWARE/SYNCHRO. Vous aurez à faire cette manoeuvre deux fois. N'oubliez pas 
d'utiliser des disquettes haute densité non formattées si vous avez un problème. 


9) De nombreux programmes récents ( c’est à direS WIV) obligent à copier la disquette en mode DETECT/AUTO 
et à revenir à la piste 0 tête 1 UNIQUEMENT en mode SYNCHRO INDEX. En regardant sur le tableau d'affichage qui 
montre ce qui est en cours de copie si la piste/tête doit être relue encore une fois et si le programme ne va pas marcher, 
on peut tenter cette méthode. On a trouvé sur Stunt Car Racer que non seulement la piste O tête 1 devait être 
synchronisée, mais aussi la piste 79, tête O et 1. | 


10) Il y a un package UTILITAIRES MEGA AMI CARD II. 


Analyseur de disquettes  : Display Format et information sur la structure des pistes. Ceci 
va déterminer le mode de copie à utiliser avec l’ AMI CARD II. 

Drive speed cheker : vérifie la vitesse de tous les lecteurs dans votre système. 

Drive Alignment : vérifie l’alignement de lecture de tous vos lecteurs. 

Editeur MFM ; lit et écrit les données MFM. Marche en conjonction aec la 


construction du copieur pour créer des fichiers de copie. 


EXEMPLES POUR COPIER UNE DISQUETTE 


Vous trouverez ci desssous une liste de titres que nous avons copiés en utilisant Mac II et ses méthodes de 
copie. Nous avons fait une liste de ces titres pour vous donner quelques idées de l’utilisation de la MEGA AMI CARD 
IL. Prenez bonne note de ce que du fait des différentes vitesses des lecteurs, nous ne garantissons pas que ces paramètres 
vont marcher sur votre machine. Tout a été copié en utilisant 2 lecteurs NEC sur une A500 avec aucun autre matériel. 


LES REPERTOIRES SOFTWARE 
Cat N/D Nom du disque Paramètres decopie 
BG I BALANCE OF POWER EDITION 1990 SOFTWARE/HARDWARE - DOS 
BG 1 BATTLE CHESS SOFTWARE/HARDWARE - DOS 
BG I CHESSMASTER2000 | SOFTWARE/HARDWARE - DOS 
BG ! COLOSSUS CHES X SOFTWARE/HARDWARE - DOS 
BG 1 DISCOVERY SOFTWARE/HARDWARE - DOS 
BG 1 FRUIT MANIA = SOFTWARE/HARDWARE - DOS 
BG |! GALLILEO II SOFTWARE/HARDWARE - DOS 
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suite de la liste en sortant la documentation sur imprimante 


A L'ATTENTION DE TOUS LES POSSESSEURS DE KICK II 


Nous avons remarqué que de nombreux utilisateurs de Kickoff II ont beaucoup de problèmes, parce que 


le système de protection de ce logiciel repose sur les vitesses des lecteurs. À cause de cela, on ne peut pas écrire de 
paramètres dans ce logiciel parce que cela ne marcherait que sur la machine sur laquelle le logiciel a été conçu. 


La seule solution pour se débaasser de ce problème est de copier la disquette en mode AUTO/Detect 
d’abord, puis de retourner à la piste 2 et 3 et de les recopier. en mode Detect/Auto en fixant la valeur de dépassement à 
0000. Vous devrez peut être augmenter ou diminuer cette valeur de 2 à chaque fois jusqu’à ce que vous ayiez une copie 
en état de marche, Vous devrez aussi peut être recommencer la procédure pour chaque tête des pistes 2 et 3 en utilisant 
différentes valeurs de dépassement pour chaque tête. 


ASSISTANCE TECHNIQUE 


A cause de la nature même de la MEGA AMI CARD II, il ne sera pas possible de nous appeler pour 
demander comment on copie un jeu, tout simplement parce que c’est illégal. Nous pourrons vous donner des conseils 
sur l’utilisation de votre MEGA AMI CARD I. ` 


Si vous avez des problèmes lors de la copie de certains titres, assurez vous d’avoir utilisé les différents 
modes de copie et d’avoir utilisé une disquette neuve et non formattée avant de nous contacter. 


Pour démarrer la MEGA AMI CARD II, tapez "menu". Après avoir visualisé le défilement, appuyez sur 
la touche “return”, ce qui va mettre en route le loader du menu. Quel que soit le moment où vous sortez du cli, tapez 
"menu et vous vous retrouverez avec le loader du menu. 


(C) 1991 EXODIS SOFTWARE 


Pour les plaignants :  Exodis Software exclut toute responsabilité quant aux 
détériorations qui seraient dues à une mauvaise utilisation de ce produit. 


Acte Copyright de 1988 :  Exodis Software n’autorise pas l’utilisation de ce 
matériel pour la copie de documents protégés par un copyright. Les possibilités du 
MAC II et ses utilitaires sont prévues pour back uper les propres logiciels de 
l'utilisateur, les domaines publics et autres programmes de cette catégorie. Il est 
illégal de faire des copies de matériel protégé par des droits sans la permission du 
breveteur. | 


EXODIS SOFTWARE 


MAC II UTILITIES DISC 


C) 1991 EXODIS SOFTWARE 


Les leaders dans le domaine des utilitaires de sauvegarde 


Merci d’avoir acheté le disque Utilitaire Mac II. Si vous avez le copieur Software/Hardware, cette disquette utilitaire va 
vous permettre d'analyser des pistes et vous donner des informations sur la méthode de copie optimale. 
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re A Editeur / Disque MFM (nous parlerons de "Editeur") affiche à l’écran 21 accessoires. Examinons chacune 
es fonctions: 


TRACK DOWN (D) - Valider cette option réduit le compteur Pistes / secteur. Le plus petit rapport 
possible est 00-0. 

TRACK UP (U) - Valider cette outil augmente le compteur de pistes/ secteur. Le rapport le plus 
élévé est 81-1. 

SHIFT GAUCHE - Cette option déplacera le bit contenu dans le buffer de 1 bit vers la gauche. 
SHIF DROITE - Cette option déplacera le bit contenu dans le buffer de 1 bit vers la droite. 


| Cette option est très intéressante, et pour votre gouverne, c’est le seul éditeur qui a cette option. Si vous 
lisez une piste avec INDEX ou tout autre mode, vous pouvez déplacer la donnée vers la droite ou vers la gauche jusqu’à 
ce que vous trouviez une synchronisation qui ne se trouve jamais en lecture conventionnelle. C’est pratique quand 
vous trouvez l’espace d'écriture. Vous pouvez vous déplacer jusqu’à une marque de synchronisation valide. 


LECTURE ( read ) - Cette option permet de lire la piste ou le secteur désiré. 

Longueur de lecture - Juste à droite de l’option LECTURE se trouve l’option étendue d’une valeur 
hexadécimale. Cette valeur est le nombre de mots ( nombre de bits divisé par 2 qui peut être lu sur la piste ou le 
secteur. Vous pouvez entrer n’importe quelle valeur de $0001 à $3FFF. Le buffer s’ajustera lui même en conséquence. 
La valeur entrée définit la longueur du buffer. 


® SYNC - Cette option bouge le curseur à l’occurrence suivante de la valeur contenue 
dans l'option SYNC VALUE. Quand il n’y a plus d’occurrence, l’écran vous préviendra en clignotant. 


SYNC VALUE - Juste à droite de l’option SYNC se trouve l’option étendue contenant une 
valeur hexadécimale. Cette valeur est placée dans le registre SYNC de PAULA (puce controlant le disque). Si vous 
avez sélectionné le mode INDEX/S YNC ou SYNC, la LECTURE sera initialisée par la valeur de cette option. 


EXODIS SOFTWARE 


MAC II UTILITIES DISC 


C) 1991 EXODIS SOFTWARE 


Les leaders dans le domaine des utilitaires de sauvegarde 


Merci d’avoir acheté le disque Utilitaire Mac II. Si vous avez le copieur Software/Hardware, cette disquette utilitaire va 
vous permettre d'analyser des pistes et vous donner des informations sur la méthode de copie optimale. 
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pos Editeur / Disque MFM (nous parlerons de "Editeur") affiche à l’écran 21 accessoires. Examinons chacune 
es fonctions: 


TRACK DOWN (D) - Valider cette option réduit le compteur Pistes / secteur. Le plus petit rapport 
possible est 00-0. 

TRACK UP (U) - Valider cette outil augmente le compteur de pistes/ secteur. Le rapport le plus 
élévé est 81-1. 

SHIFT GAUCHE - Cette option déplacera le bit contenu dans le buffer de 1 bit vers la gauche. 
SHIF DROITE - Cette option déplacera le bit contenu dans le buffer de 1 bit vers la droite. 


Cette option est très intéressante, et pour votre gouverne, c’est le seul éditeur qui a cette option. Si vous 
lisez une piste avec INDEX ou tout autre mode, vous pouvez déplacer la donnée vers la droite ou vers la gauche jusqu’à 
ce que vous trouviez une synchronisation qui ne se trouve jamais en lecture conventionnelle. C’est pratique quand 
vous trouvez l’espace d’écriture. Vous pouvez vous déplacer jusqu’à une marque de synchronisation valide. 


LECTURE ( read ) ~ Cette option permet de lire la piste ou le secteur désiré. 

Longueur de lecture - Juste à droite de l’option LECTURE se trouve l’option étendue d’une valeur 
hexadécimale. Cette valeur est le nombre de mots ( nombre de bits divisé par 2 )qui peut être lu sur la piste ou le 
secteur. Vous pouvez entrer n’importe quelle valeur de $0001 à $3FFF. Le buffer s’ajustera lui même en conséquence. 
La valeur entrée définit la longueur du buffer. 


SYNC - Cette option bouge le curseur à l’occurrence suivante de la valeur contenue 
dans l’option SYNC VALUE. Quand il n'y a plus d’occurrence, l'écran vous préviendra en clignotant. 


SYNC VALUE - Juste à droite de l'option SYNC se trouve l’option étendue contenant une 
valeur hexadécimale. Cette valeur est placée dans le registre SYNC de PAULA (puce controlant le disque). Si vous 
avez sélectionné le mode INDEX/SYNC ou SYNC, la LECTURE sera initialisée par la valeur de cette option. 


Quand vous lisez une piste, le registre Sync est chargé avec cette valeur et une recherche est effectuée 
pour démarer toujours le registre de cette valeur. Si PAULA ne peut pas trouver Sync, vous verrez apparaitre le prompt 
"System error", vous disant qu’aucun Sync n’a été trouvé. Si vous avez ce message en lisant une piste ou un secteur qui 
est connu pour être protégé, essayez de le lire en INDEX ou changez la valeur sync en une autre, Vous pouvez entrer 
n'importe quelle valeur de $0000 à $FFFF, cependant, quelques valeurs ne sont pas utilisables en Sync. 


WRITE (écriture) - Cette option permet d’écrire les données du buffer sur la piste ou le 
secteur désiré. 
WRITE LENGH ( longueur d’écriture) - Juste à droite de cette option se trouve l’option étendue contenant une 


valeur hexadécimale. C’est le nombre de mots à écrire sur la piste ou secteur. Vous pouvez entrer toute valeur de $0001 
à $3FFF. N'oubliez pas! N’essayez pas d’écrire une piste plus longue que ce que le lecteur peut écrire! Si vous le faites, 
vous allez dépasser la capacité de la piste, ce qui peut très bien l’endommager. 


START - Cette option agit comme aucune autre option de l'éditeur. Elle va se 
déplacer . Quand vous bougez l'interrupteur, la valeur START va être ajoutée à la valeur d’initialisation du buffer à 
n'importe quel moment de lecture ou d’écriture des données.Par exemple, fixez la valeur START à $0100 et mettez en 
marche (introduisez ) l’option start. Maintenant, quand vous cliquez sur l’option Lecture, le buffer commence à compter 
à $0100 et non à $0000. Ce qui vous permet d'ajouter de nouvelles données avant le buffer normal. Si vous mettez la 
valeur de départ à $0004 vous pourrez ajouter une marque sync avant le reste des données. 


START VALUE - Juste à droite de l’option START, vous trouverez une option contenant 
une donnée hexadécimale. C’est le nombre de bits à additionner à l'adresse de départ du buffer. Vous pourrez entrer 
toute valeur de $0001 à $1FFF. 


FILL - Cette option va remplir le buffer entier avec la donnée définie dans 
l'option FILL VALUE. | 
FILL VALUE A droite de l'option FILL, vous trouverez une option contenant une 


ee hexadécimale. C’est la valeur à utiliser quand on remplit le buffer. Vous pourrez entrer toute donnée de $0000 à 
FFFF. 


FIND - Cette option va bouger le curseur jusqu’à l’occurrence suivante de la 
valeur spécifiée dans l’option FIND VALUE ( trouver une valeur). Quand il n’y a pas d’occurrence de la valeur, l’écran 
va clignoter pour vous prévenir. Vous pouvez entrer toute valeur de $0000 à SFFFF. 


FIND VALUE - Juste à droite de l’option FIND se trouve une option contenant une 
Her a e C'est la valeur à trouver lorsqu'on utilise l’option FIND. Vous pouvez entrer toute valeur de 
0000 à $FFFF. 


INFO - Cette option va vous obliger à ouvrir une nouvelle fenêtre et vous 
aurez l'information sur la dernière piste ou le demier secteur lus. Aussi, il y aura un questionnaire sur la méthode/mode 
de copie utilisé afin de copier cette piste/secteur avec la Mega AMI CARD II. Choisissez EXIT lorsque vous avez fini 
de lire les renseignements. LL. 


DRIVE | - Cette option changera le lecteur utilisé. La liste est répertoriée avant 
l'exécution du programme, ainsi, tous les lecteurs ( df0-df2)seront utilisables, si vous les avez connectés. 
MODE - Cette option va sélectionner le mode à utiliser quand vous LISEZ et 
ECRIVEZ. Les modes sont : 
ns S PRA / SYNC.. Commence tous les read/write en utilisant la première marque sync après le “bip” de 
SYNC Commence tous les read/write en utilisant la première marque sync rencontrée. elle 
peut être partout sur le disque , suivant le"bip” de l’INDEX. 
INDEX Commence les read/write après avoir trouvé le "bip" de l’INDEX. Aucune 


S YNChronisation n’est effectuée, alors les données auront un aspect assez moche. C’est le bon moment pour utiliser 
l'option "BIT SHIFTING”  ( déplacement des bits ) . 


SLIDER BAR Bouger l'ascenseur (slider bar) vous permettra de voir différents endroits dans le 
buffer. Vous pouvez maintenir le bouton gauche de la souris pendant que vous êtes sur le curseur blanc et l’attraper pour 
le bouger. Vous pouvez aussi cliquer sur le bouton gauche de la souris sur ou sous le carré. 


FENETRE BUFFER ( Buffer window) Vous pouvez utiliser les flèches pour bouger le curseur blanc/rouge 
dans la fenêtre. Vous pouvez aussi cliquer le bouton de la souris pendant que la flèche de la souris est à l’intérieur du 
buffer de la fenêtre, et le curseur bougera à la position du curseur souris. Vous pouvez ausii utiliser ces outils pour 
réaliser différentes fonctions: 


HOME Bouge le curseur au coin droit du haut de la fenêtre. 
END Bouge le curseur au coin droit en bas de la fenêtre. 


PgUp Bouge une page entière de données bufferisées vers le 
haut 

PgDn __ Bouge unc page entière de données bufferisées vers le 
bas 

Up Arrow ( touche n° 8 ) Bouge vers le début des données du buffer. 

Down arrow ( touche n°2 Bouge vers da fin des donnécs du buffer 


Vous pouvez aussi utiliser 0-9 ct A-F pour cntrer la donnée dans le buffer. Quand vous bougez le curseur 
ou la position du buffer, la position courante du curseur est changée ct enregistrée dans la boite qui se trouve au centre / 
haut de la fenêtre du buffer. La position du curseur est enregistrée dans le bit et les mots ( valeur gauche et droite 
respectivement ). 


Le secteur gauche ct le nombre de SYNC sont inscrits chaque fois que vous lisez un secteur. C’est un 
avantage pour vous permettre de changer la longueur de lecture ou l’option mode. 


Pour sortir de l'éditeur, pointez la souris vers le coin gauche cn haut de l'écran ct cliquez lc bouton gauche 
de la souris. 


Créer des bits de poids fort et faible :: 


Pour créer des bits de poids faible, écrivez une ligne de 00000 à la suite et écrivez les données. Chaque 
fois que vous lirez la donnée modifiée, clle prendra votre valeur. 


Pour créer des bits de poids fort, écrivez une ligne de FF ct entrez les donnécs. Chaque fois que vous 
relisez ces données, elles seront lucs comme des 0000. Regardez les programmes tels que : Stunt Car Racer, Ghost 
Busters II, F29 Retaliator, Hard Drivin’... secteur 0 piste 1. 


Amusez vous, mais soyez très prudent! 
Assurez vous que vous avez un back up du 
disque sur lequel vous éditez! 


(c) EXODIS SOFTWARE 


Pour les plaignants :  Exodis Software exclut toute responsabilité quant aux 
détériorations qui seraient dues à une mauvaise utilisation de ce produit. 


Acte Copyright de 1988 :  Exodis Software n'autorise pas l’utilisation de ce 
matériel pour la copie de documents protégés par un copyright. Les possibilités du 
MAC II et ses utilitaires sont prévues pour back uper les propres logiciels de 
l'utilisateur, les domaines publics et autres programmes de cette catégorie. Il est 
illégal de faire des copies de logiciel protégé par des droits sans la permission du 
breveteur. | 


